
เพื่อสร้างความสนใจในการเรยีนรูใ้ห้กับผู้เรยีนให้มี
ความสนุกไปพร้อม ๆ กับการเรยีนรู้

นักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ปีการศึกษา 2567

ผลการทดสอบการหาประสิทธิภาพของสื่อการสอน
FLASHCARDS AND DOMINO GAME เรื่อง หมูฟ่ังก์ชัน 
ระดับชั้น ม.6 มปีระสทิธิภาพคือ 3/3 อยู่ในเกณฑ์ท่ี
ต้ังไว้ 2/2 จงึถอืว่าสื่อการสอน   FLASHCARDS AND
DOMINO GAME   เรื่อง หมู่ฟังก์ชัน ระดับชั้น ม.6 
มปีระสทิธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน

นางสาวชลิตา  ชาหยอง  วิชาเอกเคมี  กลุ่มสาระการเรียนรูว้ิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
โรงเรียนนาเดื่อพิทยาคม
ส านักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษานครพนม

❖ วิชาเคมถีอืเป็นวิชาที่ส าคัญอีกแขนงหน่ึงท่ีมีบทบาทต่อ
การศึกษาต่อและการด ารงชีวิตเป็นอย่างมาก                      
ดังน้ันการเรียนรูว้ิชาเคมีจึงมคีวามส าคัญและจ าเป็นอย่างยิ่ง
นอกจากนี้ต้องใช้ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรเ์พื่อน า
ไปสูก่ารสบืเสาะค้นหา ผ่านการสังเกต ทดลอง สร้างแบบ
จ าลอง
❖ จากการสอนทักษะการจ าแนกประเภทของหมู่ฟังกช์ัน 
พบว่าเมื่อครูให้นักเรยีนอ่านบทเรยีนหรอื หนังสือเรยีน 
แลว้ใหนั้กเรยีนเขียนหมู่ฟังกช์ันตามที่ครูบอก จากค าท่ีครู
ก าหนดขึน้ นักเรยีนไม่สามารถเขียนหมู่ฟังกช์ันได้
ครูผู้สอนจงึเกิดความคดิท่ีว่าการใหนั้กเรยีน เรยีนรูจ้าก
การ์ดเกมส์  หรอืบัตรค าที่ครูสรา้งขึน้และการฝึกให้นักเรยีน
ได้เขียนหมู่ฟังกช์ันบ่อยๆ  จะช่วยให้นักเรยีนจ าหมูฟ่ังก์ชัน
ไดถู้กต้องมากยิ่งขึ้น และยังสามารถท าใหผู้้เรียนมี
ปฏสิัมพันธ์ระหว่างครู และเพื่อนได้ดียิ่งขึ้น

วัดถุประสงค์

เปา้หมาย

ขัน้ตอนการด าเนินงาน

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล

ความส าคัญ

รายงานผลนวัตกรรมทางการศึกษา
ประจ ำปีกำรศึกษำ 2567

นำงสำวชลิตำ  ชำหยอง

เรื่อง : สื่อการสอน FLASHCARDS AND 
DOMINO GAME เรื่อง หมู่ฟงัก์ชัน ระดับชัน้ ม.6
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